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Jacanje strateskih partnerstva za inovacije u procesu industrijske tranzicije
Kod poziva: IP.1.1.03

Prilog: Aktivnosti
Naziv projekta: Pregled turistickih atrakcija putem prosSirene stvarnosti

A1. Industrijsko istrazivanje (TRL2-TRL4)

SPECULUM d.o.o.

Tvrtka je u suradnji s konzorcijem provela temeljno istrazivanje pri cemu su postavljena
nacela, ali nije provela eksperimentalni dokaz. Tvrtka je proucila znanstvene studije koje
su na raspolaganju, istrazila trziSte te se upoznala s djelomi¢nim konkurentskim
rjeSenjima Sto ju je dovelo do projektne ideje i daljnjeg razvoja planiranog proizvoda i
usluge.

Projektni prijedlog zapocinje s TRL 2, tj. formulacijom tehnologije gdje ¢e se formulirati
koncept, definirati korisnicki zahtjevi te izraditi radni nacrti potrebni za buduci razvoj
VR turistickog vodica i usluge koji ¢e biti rezultat provedbe svih projektnih aktivnosti.

Projektni tim prijavitelja bit ¢e zaduzen za programiranje VR turistickog vodica te ¢e
raditi na aktivnostima:

Razvoj koncepta VR aplikacije i definiranje funkcionalnih zahtjeva:

- na temelju istrazivanja trzista, prijavitelj ce definirati koncept VR aplikacije kako bi bio
inovativan, rijeSio probleme korisnika i odgovarao trzisnim trendovima

- specificirat Ce se ciljevi i svrha VR aplikacije

- definirat ¢e se korisni¢ko iskustvo koji opisuju funkcionalnosti VR aplikacije iz
perspektive korisnika

- definirat ¢e se prioritetni korisni na temelju njihove vaznosti i utjecaja na korisnicko
iskustvo

- za svako korisnicko iskustvo definirat ¢e se detaljni funkcionalni zahtjevi koji
specificiraju Sto aplikacija mora modi uciniti. Koristit ¢e se jasni i precizni jezici i
izbjegavati dvosmislenosti.

Definiranje funkcionalnosti i tehnicke specifikacije VR turistickog vodica
-definirat ¢e se arhitektura sustava VR turistickog vodica, ukljucujuci front-end, back-
end i podatkovne komponente

- odredit Ce se tehnologije i alati koji ¢e se koristiti za razvoj aplikacije

- definirat ¢e se detaljne tehnicke specifikacije (specifikacije za grafiku, zvuk,
interaktivnost i mrezne mogucnosti za sve komponente VR aplikacije) - (hardver, softver
i performanse)

- definirat ¢e se arhitektura sustava i tehnoloska rjesenja,
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- razvijat ¢e se API za pristup podacima o destinacijama i atrakcijama
-istraZivat Ce se i integrirati geoprostorni podaci

Razvoj prototipa VR aplikacije s osnovnim funkcionalnostima.
U ovoj fazi se postize pocetna provjera koncepta i demonstracija kljucnih
funkcionalnosti sustava. Detaljno ¢e se definirati i dokumentirati sve funkcionalnosti i
performanse koje mora ispunjavati VR turisticki vodi¢. To ukljucuje interakciju s
korisnikom, navigaciju, prikaz informacija, integraciju s audiom i videom te ostale
relevantne aspekte.

- lzradit ¢e se prototip visokog fideliteta s fokusom na korisnicko iskustvo.

- Implementirat Ce se kljucne funkcionalnosti VR okruzenja

- lzvrsit Ce se testiranje i iteracija na temelju povratnih informacija korisnika

- Razvit Ce se back-end sustav za pohranu i upravljanje podacima,

- lzvrsit ¢e se implementacija API-ja za interakciju s VR okruzenjem

- Integrirat Ce se geoprostorni podaci u 3D model destinacije.

U posljednjoj fazi industrijskog istrazivanja izvrSit ¢e se Testiranje prototipa VR
aplikacije u simulacijskom okruzenju s potencijalnim korisnicima.

- Provodit ¢e se rigorozno testiranja s ciljnom grupom korisnika

- Prikupljat ¢e se podaci o performansama i korisnickom iskustvu

- Usavrsavat ¢e se VR okruzenje na temelju rezultata testiranja

- Provodit ¢e se opsezno testiranje sustava za otkrivanje gresaka i poboljsanje

performansi.
- Validacija integracije geoprostornih podataka i tocnosti informacija.
- Usavrsavanje back-end sustava za skalabilnost i sigurnost.

Na pocetku projekta pristupit ¢e se nabavi opreme za razvoj i testiranje VR turistickog
vodica te Ce se nabaviti 4 seta VR opreme, prijenosno racunalo te kamera 360 za
snimanje definiranih turistickih atrakcija. Oprema Ce se koristiti za cijelo vrijeme trajanja
projekta, te e se amortizirati.

U ovoj aktivnosti zapocet ¢e se s pripremom aktivnosti za zastitu 3 ziga proizvoda i
usluge za Sto Ce biti zaduZena Aleksandra Miki¢ obzirom da je zavrSila Tecaj

intelektualnog vlasnistva od strane DZIV-a.

Angazman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta.
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LIGHT FILM d.o.o.

Tvrtka LIGHT FILM u projektni konzorcij ukljucit ¢e se u domeni razvoja dva klju¢na
aspekta u dizajnu digitalnih proizvoda, tj. UX i Ul, umjetne inteligencije (Al) te u
segmentu snimanja i produkcije VR sadrzaja.

Unutar aktivnosti industrijskog istraZivanja provest ¢e podaktivnosti razvoja koncepta i
definiranje zahtjeva, izrada prototipa i validacija istog, te demonstracija u relevantnom
okruzenju, u kojoj ¢e odraditi:

- zapocet Ce se sa dizajnom korisnickog sucelja (Ul)

- razvijati mockupove i prototipove Ul-a VR aplikacije

- osigurat Ce se da je Ul intuitivan, jednostavan za koristenje i optimiziran za Ul iskustvo
- zapocet e sa dizajnom korisnickog sustava (UX)

- definirat ¢e se UX VR aplikacije fokusiraju¢i se na prirodnu interakciju, imerzivno
iskustvo i kognitivno opterecenje korisnika

- izrada alfa verzije VR turistickog vodica

- provodit Ce se testiranje korisnika

- prikupit ¢e se i analizirati podaci o performansama.

Kako bi proizvod bio u najve¢oj mogucoj mjeri personaliziran planira se koristenje
umjetne inteligencije (Al), te e projektni tim biti ukljucen u:
- Istrazivanje moguénosti umjetne inteligencije za VR aplikaciju.
- Definiranje istrazivackih zadatka vezanih za umjetnu inteligenciju u VR aplikaciji,
- Razvoj algoritama umjetne inteligencije za VR aplikaciju.
- Integriranje algoritama umjetne inteligencije u VR aplikaciju.
- Usavrsavanje modela umjetne inteligencije na temelju rezultata testiranja.

Tvrtka LIGHT FILM svoju ulogu na projektu ostvaruje i kroz segment snimanja i
produkcije VR sadrzaja, te Ce u sklopu industrijskog istrazivanja realizirati sve potrebno
kako bi se stvorio prototip.
Tvrtka ce u sklopu ove aktivnosti provesti sljedece korake:

- Istrazivanje lokacija i planiranje snimanja.

- Razvijanje koncepta snimanja i produkcije VR sadrzaja.

- definiranje sadrzaja 2D i 3D

- definiranje zvucnih efekata

- snimanje testnog materijala

- Proizvodnja dodatnog VR sadrzaja na temelju rezultata testiranja.

- Integriranje testnog materijala u VR aplikaciju.

Angazman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta
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AIR-RMLD d.o.o.

U sklopu projektnog prijedloga ukljucit ¢e se tvrtka AIR-RMLD d.o.o. koja Ce biti
zaduZena za snimanje zracnih snimaka i stvaranje VR sadrzaja atrakcija iz zraka. Obzirom
na opremljenost, vlastite kapacite i iskustvo pokazala se kao idealan partner za
provedbu ovog dijela razvojnih aktivnosti na projektu.

Shodno navedenome, bit ¢e odgovorna za provodenje sljedecih podaktivnosti projekta:

- Definiranje koncepta koristenja dronova za snimanje zracnih snimaka za VR
turisticki vodic

- ldentifikacija istrazenih osnovnih tehnickih moguénosti s ciljem post-projektne
komercijalizacije

- Priprema tehnicke dokumentacije koja ukljucuje podatke poput specifikacije
dronova, VR opreme, te planirane rute i sadrzaje

- ldentificirati potencijalne korisnike i trziSta za VR turisticki vodic

- Analiza razlicitih slucajeva upotrebe kako bi se bolje razumjele potrebe korisnika

- Razvijanje i testiranje prototipnih verzija kljucnih komponenti u laboratorijskim
uvjetima

- Provodenje osnovnih testova funkcionalnosti kako bi se provjerilo da osnovni
koncept radi

- Razvijanje osnovnog prototipa snimaka-snimanje zracnih snimaka pomocu
dronova i njihovu integraciju u VR aplikaciju

- Testiranje prototipa u kontroliranim uvjetima kako bi se procijenila tehnicka
izvedivost,

- Provjera kvalitete zracnih snimaka, te kompatibilnosti s VR sustavima,

- Rad na integraciji sustava (razlic¢itih komponenti) kako bi zajedno radile u
koherentnom sustavu,

- Provodit ¢e napredna testiranja Sto moze ukljucivati testiranje u stvarnim
lokacijama, ali u kontroliranim uvjetima,

- Identificirat Ce se i rijeSiti prepoznati problemi koji su se pojavili tijekom testiranja

- Optimizirat ¢e se performanse dronova, poboljsati kvaliteta snimaka, te
prilagoditi VR softver za bolje korisnicko iskustvo,

- Razvit ¢e se demo verzija (demonstracijska verzija)snimaka.

Angazman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta
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ZLATNI LUG d.o.o.

Tvrtka ZLATNI LUG kao vodeci smjestajni objekt i turisticko srediSte u blizini Pozege u
projekt ¢e se ukljuciti s ciljem stvaranja idealnog VR turistickog vodi¢a u skladu s
vlastitim iskustvima u radu s turistima.

Smjestajni objekti igraju klju¢nu ulogu u razvoju i implementaciji VR turistickog vodica
tokom TRL faza 2-4. Pruzajuci podatke o gostima, testirajuci prototip i nudeci sadrzaj
specifican za destinaciju, ZLATNI LUG moze osigurati da VR vodi¢ bude dragocjeno i
privlacno turisticko orude.

Tvrtka se idealno uklapa u projekt tijekom industrijskog istrazivanja, te ¢e provoditi
sljedece podaktivnosti za vrijeme trajanja:
- Potvrdivanje funkcionalnosti kroz analizu podataka — kroz pruzanje informacija
o podacima Sto gosti zele vidjeti dozivjeti na destinaciji sudjelovat ¢e u
definiranju VR sadrzaja vodica i prioriteta pri razvoju
- Sudjelovat ¢e u beta testiranju VR vodica sa svojim gostima koji su zainteresirani
za VR, te pozeljno onih koji imaju iskustva s VR tehnologijom
- Prikupljat ¢e povratne informacije i vrsiti iteraciju na dizajnu funkcionalnosti
- Po potrebi ce izvriiti pilotazno testiranje s odabranim gostima kako bi se
procijenilo njegovo prihvacanje, ucinkovitost i buduca komercijalna odrzivost
- Pruzit ¢e sadrzaj za VR turisticki vodic (snimke i fotografije restorana i drugih
lokalnih destinacija)
- Prilagodit ¢e vlastiti sadrzaj specificnim interesima i potrebama svojih gostiju
(npr. motocross snimke, izlet u Ribarsku kucu, biciklisticke ture i/ili drugo, ovisno
Sto se definira unutar projekta),
- U posljednjim koracima Industrijskog istrazivanja osigurat ¢e implementaciju VR
vodica u prostorijama hotela (sobe ili centralna lokacija) za sve goste,
- Stvorit ¢e koncept paket putovanja koji ukljucuje VR iskustvo privlacedi tako
goste Zeljne tehnoloski naprednog putovanja.

AngaZzman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta.

Fakultet turizma i ruralnog razvoja u Pozegi

Fakultet turizma i ruralnog razvoja u projekt ¢e se ukljuciti s ciliem provodenja
istrazivacko-razvojnih aktivnosti vezanim uz identifikaciju resursa turisticke atrakcijske
osnove koji ¢e se digitalizirati kroz projekt.

Na samom pocetku, formulirat ¢e se koncept i primjena, pregledat ¢e se postojeca
literatura i napraviti analiza postojecih digitalnih rjeSenja u turizmu.
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FTRR e napraviti:

- identifikaciju potencijalnih turistickih atrakcija i resursa u ruralnim podrucjima
Panonske Hrvatske.

- raspodijeliti uloge u interdisciplinarnom timu strucnjaka koji ¢e eksperimentalno
potvrditi koncept,

- terenski obilazak i preliminarnu evaluaciju identificiranih turistickih atrakcija,

- prikupljati podataka o posjecenosti, kulturno-povijesnoj vrijednosti i trenutnom stanju
resursa.

- razviti osnovni model za digitalizaciju resursa (npr. interaktivna karta, 3D modeli).

- verificirati tehnologiju u laboratorijskim uvjetima.

- testirati prikupljene podatke i digitalne modele u kontroliranim uvjetima.

- razviti prototip digitalne platforme koja ukljuCuje osnovne funkcionalnosti.

- provoditi pilot projekta na odabranim atrakcijama za provjeru funkcionalnosti i
korisnickog iskustva zajedno s ostalim ¢lanovima konzorcija.

0ISZ ¢e u sklopu projekta nabaviti 1 set VR naocala koje ¢e amortizirati kroz projekt, a
koristit e se za interaktivno istrazivanje virtualnog okruzenja, procjenu potencijala
razlicitih lokacija.

AngaZzman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta.

Rezultat A1.:
- Razvijen pred-proizvodni prototip VR turistickog vodica, osmisljen 1 koncept
nove usluge
- Pokrenuta aktivnost zastite intelektualnog vlasnistva 3 ziga za proizvod i uslugu

Ljudski resursi:
-voditelj razvojnog tima i zaposlenici prijavitelja,
-koordinatori partnera i njihovi zaposlenici.

A2. Eksperimentalni razvoj (TRL5-TRLS)

SPECULUM d.o.o.

U nastavku projekta, po zavrSenoj aktivnosti industrijskog istraZivanja prijavitelj ce
zajedno s ostalim projektnim partnerima nastaviti s fokusom na testiranju VR vodica
u relevantnim uvjetima, prilagodbu, implementaciju i unapredenje dobivenog
prototipa kroz 1.fazu projekta.
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Projektni tim prijavitelja bit ¢e zaduZen za daljnji nastavak (doradu) programiranja VR
turistickog vodica te Ce raditi na aktivnostima:
- Doradit Ce se arhitektura sustava VR turistickog vodica, uklju¢ujuéi front-end,
back-end i podatkovne komponente
- Doradit ce se tehnicke specifikacije (specifikacije za grafiku, zvuk, interaktivnost
i mrezne mogucnosti za sve komponente VR aplikacije) - (hardver, softver i
performanse)
- Testirat ¢e se arhitektura sustava i tehnoloska rjesenja u realnom okruzenju,
- Dodatno ¢e se unaprijediti APl za pristup podacima o destinacijama i
atrakcijama
- Testirat ¢e se i implementirati integrirani geoprostorni podaci,
- prilagodit ¢e se prototip s fokusom na korisnicko iskustvo.
- Implementirat Ce se finalne kljucne funkcionalnosti VR okruzenja
- doradit ¢e se back-end sustav za pohranu i upravljanje podacima,
- lzvrsit ¢e se implementacija API-ja za interakciju s VR okruzenjem
- Integrirat ¢e se odabrani geoprostorni podaci u 3D model destinacije
- provoditi opsezno sigurnosno testiranje kako bi se osigurala zastita korisnickih
podataka i sigurnost aplikacije
- provodit Ce se zavr$no testiranje kako bi se osigurala puna funkcionalnost.

Aktivnosti zastite intelektualnog vlasnistva (3 ziga proizvoda i usluge), nakon
ispitivanja od strane DZIV, realizirat e se zastita IV VR vodica ¢ime bi se stekla
konkurentska prednost na ciljanim trziStima. Navedeni postupak dokazat ¢e da ne

......

AngaZman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta
LIGHT FILM d.o.o.

Unutar aktivnosti eksperimentalnog istrazivanja provest ce aktivnosti daljnjeg razvoja
izrade prototipa i validacija istog, te demonstracija u realnom okruzenju, u kojoj ¢e
odraditi:

- doradit ce se i definirati dizajn korisnickog sucelja (Ul)

- nastavno na zapazanja u 1.fazi, doradit ¢e se i definirati konacni dizajn korisnickog
sustava (UX)

- izradit Ce se finalna VR turistickog vodica

- provodit Ce se testiranje korisnika u realnom okruzenju

- doradit ¢e se performanse sustava,

- zavrsna integracija algoritama umjetne inteligencije za VR aplikaciju.
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- dodatno usavrSavanje modela umjetne inteligencije na temelju rezultata
testiranja.

- definiranje lokacija snimanja.

- Razvijanje koncepta snimanja i produkcije VR sadrzaja.

- dorada sadrzaja 2D i 3D

- dorada zvucnih efekata

- snimanje konacnog materijala za testiranje u realnom okruzenju

- implementacija materijala u VR aplikaciju.

Angazman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta
AIR-RMLD d.o.o.

Projektni tim bit ¢e odgovoran za provodenje sljedecih aktivnosti:

- |dentifikacija istrazenih osnovnih tehni¢kih moguénosti s ciljem post-projektne
komercijalizacije

- dovrsavanje tehnicke dokumentacije koja ukljucuje podatke poput specifikacije
dronova, VR opreme, te planirane rute i sadrzaje

- Razvijanje i testiranje klju¢nih komponenti u realnim uvjetima

- integracija finalnih snimaka u VR aplikaciju

- Testiranje prototipa u realnim uvjetima kako bi se potvrdila tehnicka izvedivost,
- dorada kvalitete zracnih snimaka

- integracija sustava (razlicitih komponenti)

- Provedba naprednih testiranja sto u realnim uvjetima,

- dorada performansi dronova i VR softvera za bolje korisnic¢ko iskustvo,

- Razvit Ce se finalna verzija snimaka.

AngaZzman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta.
ZLATNI LUG d.o.o.
U sklopu aktivnosti eksperimentalnog razvoja tvrtka ¢e provoditi sljedece aktivnosti:

- Potvrdivanje funkcionalnosti kroz napravljenu analizu podataka — kroz pruzanje
informacija o podacima sto gosti Zele vidjeti dozivjeti na destinaciji sudjelovat ¢e u
definiranju VR sadrzaja vodica i prioriteta pri razvoju

- Sudjelovat ¢e u testiranju u realnom okruzenju VR vodica sa svojim gostima

- nastavno na dobivene povratne informacije definirat ¢e dizajn funkcionalnosti

- Pruzit ¢e finalni sadrzaj za VR turisticki vodic (snimke i fotografije restorana i
drugih lokalnih destinacija)
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- Prilagodit Ce vlastiti sadrzaj odabranim atrakcijama VR vodica

- U posljednjim koracima ove faze implementirat ¢e VR vodic¢a u prostorijama
hotela (sobe ili centralna lokacija) za sve goste,

- finalizirat ¢e koncept VR putovanja.

Angazman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta.
Fakultet turizma i ruralnog razvoja u Pozegi

U drugom dijelu projekta FTRR e kao partner na projektu nastaviti s verifikacijom
tehnologije u relevantnim uvjetima, izvrSiti demonstraciju prototipa u relevantnim
uvjetima, implementaciju odabranog sadrzaja kod Partnera, te izvrsiti posljednje
testiranje u realnim uvjetima. Fokus u fazama TRL5-TRL8 bit ¢e usmjerene na testiranje,
prilagodbu, implementaciju i kontinuirano unapredenje sustava.

FTRR Ce provesti sljedece:

- Prosirenje pilot projekta na vedi broj turistickih atrakcija,

- Prikupljanje povratnih informacija od korisnika (turista i lokalnih zajednica),

- Optimizacija i prilagodba atrakcija prema dobivenim povratnim informacijama.

- Provedba demonstracijskih radionica za lokalne dionike (vlasnike atrakcija,
turisticke vodice),

- Uvodenje dodatnih funkcionalnosti poput rezervacijskih sustava, AR/VR
iskustava,

- Razvoj strategije za dugorocnu odrzivost i upravljanje digitalnom platformom.

- Sira implementacija digitalnih atrakcija u svim ciljnim ruralnim podru¢jima.

- Integracija s postojecim turistickim i informatickim sustavima.

- Kontinuirano pracenje performansi i korisnickog zadovoljstva.

- Potpuna operativna implementacija sustava s podrskom za korisnike.

Angazman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta.

Rezultat A2:

- Razvijen 1 predproizvodni prototip VR turistickog vodica, osmisljen 1 koncept
nove usluge

- podnesena prijava intelektualnog vlasnistva 3 Ziga za proizvod i uslugu.

Ljudski resursi:

-voditelj razvojnog tima i zaposlenici prijavitelja
-koordinatori partnera i njihovi zaposlenici
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A3. Studija izvedivosti

Cilj: Izraditi detaljnu studiju izvedivosti koja ¢e procijeniti tehnicku, ekonomsku i
financijsku izvedivost projekta istrazivanja i razvoja.

Prijavitelj Ce vlastitim kapacitetima osigurati izradu studiju izvedivosti tijekom trajanja
projekta. Predvideno je 14 mjeseci za izradu studije izvedivosti.

Studija Ce pruziti jasnu procjenu izvedivosti projekta, u potpunosti identificirati rizike i
prepreke te mjere za ublazavanje istih, izvrsit e se procjena troskova i koristi projekta,
te povratka ulaganja, te plan financiranja projekta.

Odgovornosti Prijavitelja:

. Izrada metodologije i plana rada za izradu studije izvedivosti.

. Prikupljanje i analiza relevantnih podataka.

. Procjena tehnicke izvedivosti projekta, ukljucujuci procjenu rizika i mogucih
tehnoloskih prepreka.

. Procjena ekonomske izvedivosti projekta, ukljucujuci analizu troskova i koristi te
procjenu povratka ulaganja.

. Procjena financijske izvedivosti projekta, ukljucujuci osiguravanje financiranja i
analizu protoka gotovine.

. lzrada konacne Studije izvedivosti koja ukljuCuje sve relevantne nalaze i
preporuke.

Rezultat: Napravljena 1 studija izvedivosti.
Trajanje: 14 mjeseci (22-36.mjesec projekta)

Ljudski resursi: Strucni savjetnik za izradu studije izvedivosti.

Za potrebe kvalitetnog provodenja projekta tvrtka SPECULUM oformila je i imenovala
projektni tim. Za uspjeSnu provedbu projekta najveca odgovornost upravljanja
projektom lezi na ¢lanovima projektnog tima koji su kako zaposlenici tvrtke SPECULUM
i koordinatori partnera. Strucnjakinja za upravljanje projektom nadgledat ¢e ukupnu
provedbu projekta te koordinirati projektnim i razvojnim timom, odnosno bit ce
zaduzen za operativne aspekte provedbe, koordinaciju i osiguranje protoka informacija
medu Clanovima projektnog tima.

Stoga su koraci provedbe ove aktivnosti sljedeci:
-Savjetovanje vezano uz upravljanje projektom koje ukljucuje sve aktivan angazman
upravljanja ljudskim, financijskim i materijalnim resursima, lIzrada natjecajne
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dokumentacije i provedba nabave u skladu sa Postupcima nabave za NOJN,
IzvjeStavanje prema nadleznim tijelima, Redovito pracenje aktivnosti projekta od strane
clanova projektnog tima.

Predvideno trajanje: 1.-36. mjeseca

Rezultat:
-proveden 1 projekt.

Ljudski resursi: Stru¢njakinja za upravljanje projektom.

A5. Promidzba i vidljivost

Cilj ove projektne aktivnosti je podignuti svijest o projektu i njegovim ciljevima medu
potencijalnim turistima i drugim relevantnim dionicima turizma, promovirati VR
turisticki sadrzaj kao inovativan i privlacan nacin dozivljavanja lokalne destinacije te
privudi posjetitelje na web stranicu Prijavitelja i potaknuti ih da saznaju vise o projektu.
Ciljana publika su trenutni i poslovni partneri, lokalna zajednica te bududi korisnici VR
turistickog vodica hoteli, smjestajni objekti, turisti.

Na web stranici ¢e prijavitelj objaviti ¢lanak s tekstom i slikama koje opisuje VR turisticki
sadrzaj. Clanak ¢e sadrzavati klju¢ne podatke o projektu, ukupnu vrijednost projekta,
trajanju projekta te cilju i rezultatima projekta.

Oprema Ce se oznaciti oznakama vidljivosti.

Trajanje aktivnosti: 36.mjesec projekta

Rezultat: objavljen 1 ¢lanak na web stranici.

Ljudski resursi: Strucnjakinja za upravljanje projektom.
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