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Jačanje strateških partnerstva za inovacije u procesu industrijske tranzicije 
Kod poziva: IP.1.1.03 

 
Prilog: Aktivnosti 

Naziv projekta: Pregled turističkih atrakcija putem proširene stvarnosti 
 

A1. Industrijsko istraživanje (TRL2-TRL4) 
 
SPECULUM d.o.o. 
Tvrtka je u suradnji s konzorcijem provela temeljno istraživanje pri čemu su postavljena 
načela, ali nije provela eksperimentalni dokaz. Tvrtka je proučila znanstvene studije koje 
su na raspolaganju, istražila tržište te se upoznala s djelomičnim konkurentskim 
rješenjima što ju je dovelo do projektne ideje i daljnjeg razvoja planiranog proizvoda i 
usluge. 
Projektni prijedlog započinje s TRL 2, tj. formulacijom tehnologije gdje će se formulirati 
koncept, definirati korisnički zahtjevi te izraditi radni nacrti potrebni za budući razvoj 
VR turističkog vodiča i usluge koji će biti rezultat provedbe svih projektnih aktivnosti.  
 
Projektni tim prijavitelja bit će zadužen za programiranje VR turističkog vodiča te će 
raditi na aktivnostima:  
Razvoj koncepta VR aplikacije i definiranje funkcionalnih zahtjeva: 
- na temelju istraživanja tržišta, prijavitelj će definirati koncept VR aplikacije kako bi bio 
inovativan, riješio probleme korisnika i odgovarao tržišnim trendovima 
- specificirat će se ciljevi  i svrha VR aplikacije  
- definirat će se korisničko iskustvo koji opisuju funkcionalnosti VR aplikacije iz 
perspektive korisnika 
- definirat će se prioritetni korisni na temelju njihove važnosti i utjecaja na korisničko 
iskustvo  
- za svako korisničko iskustvo definirat će se detaljni funkcionalni zahtjevi koji 
specificiraju što aplikacija mora moći učiniti. Koristit će se jasni i precizni jezici i 
izbjegavati dvosmislenosti.  
 
Definiranje funkcionalnosti i tehničke specifikacije VR turističkog vodiča  
-definirat će se arhitektura sustava VR turističkog vodiča, uključujući front-end, back-
end i podatkovne komponente 
- odredit će se tehnologije i alati koji će se koristiti za razvoj aplikacije  
- definirat će se detaljne tehničke specifikacije (specifikacije za grafiku, zvuk, 
interaktivnost i mrežne mogućnosti za sve komponente VR aplikacije) - (hardver, softver 
i performanse) 
- definirat će se arhitektura sustava i tehnološka rješenja,  
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- razvijat će se API za pristup podacima o destinacijama i atrakcijama  
-istraživat će se i integrirati geoprostorni podaci 
 
Razvoj prototipa VR aplikacije s osnovnim funkcionalnostima. 
U ovoj fazi se postiže početna provjera koncepta i demonstracija ključnih 
funkcionalnosti sustava. Detaljno će se definirati i dokumentirati sve funkcionalnosti i 
performanse koje mora ispunjavati VR turistički vodič. To uključuje interakciju s 
korisnikom, navigaciju, prikaz informacija, integraciju s audiom i videom te ostale 
relevantne aspekte. 

- Izradit će se prototip visokog fideliteta s fokusom na korisničko iskustvo. 
- Implementirat će se ključne funkcionalnosti VR okruženja 
- Izvršit će se testiranje i iteracija na temelju povratnih informacija korisnika  
- Razvit će se back-end sustav za pohranu i upravljanje podacima, 
- Izvršit će se implementacija API-ja za interakciju s VR okruženjem 
- Integrirat će se geoprostorni podaci u 3D model destinacije. 

 
U posljednjoj fazi industrijskog istraživanja izvršit će se Testiranje prototipa VR 
aplikacije u simulacijskom okruženju s potencijalnim korisnicima. 

- Provodit će se rigorozno testiranja s ciljnom grupom korisnika 
- Prikupljat će se podaci o performansama i korisničkom iskustvu 
- Usavršavat će se VR okruženje na temelju rezultata testiranja 
- Provodit će se opsežno testiranje sustava za otkrivanje grešaka i poboljšanje 

performansi. 
- Validacija integracije geoprostornih podataka i točnosti informacija. 
- Usavršavanje back-end sustava za skalabilnost i sigurnost. 

 
Na početku projekta pristupit će se nabavi opreme za razvoj i testiranje VR turističkog 
vodiča te će se nabaviti 4 seta VR opreme, prijenosno računalo te kamera 360 za 
snimanje definiranih turističkih atrakcija. Oprema će se koristiti za cijelo vrijeme trajanja 
projekta, te će se amortizirati. 
 
U ovoj aktivnosti započet će se s pripremom aktivnosti za zaštitu 3 žiga proizvoda i 
usluge za što će biti zadužena Aleksandra Mikić obzirom da je završila Tečaj 
intelektualnog vlasništva od strane DZIV-a. 
 
Angažman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta. 
 
 
 
 



 

3 | P a g e  

 

 
LIGHT FILM d.o.o. 
 
Tvrtka LIGHT FILM u projektni konzorcij uključit će se u domeni razvoja dva ključna 
aspekta u dizajnu digitalnih proizvoda, tj. UX i UI, umjetne inteligencije (AI) te u 
segmentu snimanja i produkcije VR sadržaja.  
Unutar aktivnosti industrijskog istraživanja provest će podaktivnosti razvoja koncepta i 
definiranje zahtjeva, izrada prototipa i validacija istog, te demonstracija u relevantnom 
okruženju, u kojoj će odraditi:  
- započet će se sa dizajnom korisničkog sučelja (UI) 
- razvijati mockupove i prototipove UI-a VR aplikacije 
- osigurat će se da je UI intuitivan, jednostavan za korištenje i optimiziran za UI iskustvo  
- započet će sa dizajnom korisničkog sustava (UX) 
- definirat će se UX VR aplikacije fokusirajući se na prirodnu interakciju, imerzivno 
iskustvo i kognitivno opterećenje korisnika  
- izrada alfa verzije VR turističkog vodiča 
- provodit će se testiranje korisnika  
- prikupit će se i analizirati podaci o performansama.  
 
Kako bi proizvod bio u najvećoj mogućoj mjeri personaliziran planira se korištenje 
umjetne inteligencije (AI), te će projektni tim biti uključen u:  

- Istraživanje mogućnosti umjetne inteligencije za VR aplikaciju. 
- Definiranje istraživačkih zadatka vezanih za umjetnu inteligenciju u VR aplikaciji,  
- Razvoj algoritama umjetne inteligencije za VR aplikaciju. 
- Integriranje algoritama umjetne inteligencije u VR aplikaciju. 
- Usavršavanje modela umjetne inteligencije na temelju rezultata testiranja. 

 
Tvrtka LIGHT FILM svoju ulogu na projektu ostvaruje i kroz segment snimanja i 
produkcije VR sadržaja, te će u sklopu industrijskog istraživanja realizirati sve potrebno 
kako bi se stvorio prototip.   
Tvrtka će u sklopu ove aktivnosti provesti sljedeće korake:  

- Istraživanje lokacija i planiranje snimanja. 
- Razvijanje koncepta snimanja i produkcije VR sadržaja. 
- definiranje sadržaja 2D i 3D 
- definiranje zvučnih efekata  
- snimanje testnog materijala  
- Proizvodnja dodatnog VR sadržaja na temelju rezultata testiranja.  
- Integriranje testnog materijala u VR aplikaciju. 

 
Angažman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta 
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AIR-RMLD d.o.o. 
 U sklopu projektnog prijedloga uključit će se tvrtka AIR-RMLD d.o.o. koja će biti 
zadužena za snimanje zračnih snimaka i stvaranje VR sadržaja atrakcija iz zraka. Obzirom 
na opremljenost, vlastite kapacite i iskustvo pokazala se kao idealan partner za 
provedbu ovog dijela razvojnih aktivnosti na projektu.  
 
Shodno navedenome, bit će odgovorna za provođenje sljedećih podaktivnosti projekta:  

- Definiranje koncepta korištenja dronova za snimanje zračnih snimaka za VR 
turistički vodič 

- Identifikacija istraženih osnovnih tehničkih mogućnosti s ciljem post-projektne 
komercijalizacije  

- Priprema tehničke dokumentacije koja uključuje podatke poput specifikacije 
dronova, VR opreme, te planirane rute i sadržaje 

- Identificirati potencijalne korisnike i tržišta za VR turistički vodič 
- Analiza različitih slučajeva upotrebe kako bi se bolje razumjele potrebe korisnika 
- Razvijanje i testiranje prototipnih verzija ključnih komponenti u laboratorijskim 

uvjetima  
- Provođenje osnovnih testova funkcionalnosti kako bi se provjerilo da osnovni 

koncept radi 
- Razvijanje osnovnog prototipa snimaka-snimanje zračnih snimaka pomoću 

dronova i njihovu integraciju u VR aplikaciju 
- Testiranje prototipa u kontroliranim uvjetima kako bi se procijenila tehnička 

izvedivost, 
- Provjera kvalitete zračnih snimaka, te kompatibilnosti s VR sustavima, 
- Rad na integraciji sustava (različitih komponenti) kako bi zajedno radile u 

koherentnom sustavu, 
- Provodit će napredna testiranja što može uključivati testiranje u stvarnim 

lokacijama, ali u kontroliranim uvjetima,  
- Identificirat će se i riješiti prepoznati problemi koji su se pojavili tijekom testiranja  
- Optimizirat će se performanse dronova, poboljšati kvaliteta snimaka, te 

prilagoditi VR softver za bolje korisničko iskustvo,  
- Razvit će se demo verzija (demonstracijska verzija)snimaka.  

 
 
Angažman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta 
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ZLATNI LUG d.o.o. 
 
Tvrtka ZLATNI LUG kao vodeći smještajni objekt i turističko središte u blizini Požege u 
projekt će se uključiti s ciljem stvaranja idealnog VR turističkog vodiča u skladu s 
vlastitim iskustvima u radu s turistima.  
Smještajni objekti igraju ključnu ulogu u razvoju i implementaciji VR turističkog vodiča 
tokom TRL faza 2-4. Pružajući podatke o gostima, testirajući prototip i nudeći sadržaj 
specifičan za destinaciju, ZLATNI LUG može osigurati da VR vodič bude dragocjeno i 
privlačno turističko oruđe. 
 
Tvrtka se idealno uklapa u projekt tijekom industrijskog istraživanja, te će provoditi 
sljedeće podaktivnosti za vrijeme trajanja:  

- Potvrđivanje funkcionalnosti kroz analizu podataka – kroz pružanje informacija 
o podacima što gosti žele vidjeti doživjeti na destinaciji sudjelovat će u 
definiranju VR sadržaja vodiča i prioriteta pri razvoju 

- Sudjelovat će u beta testiranju VR vodiča sa svojim gostima koji su zainteresirani 
za  VR, te poželjno onih koji imaju iskustva s VR tehnologijom 

- Prikupljat će povratne informacije i vršiti iteraciju na dizajnu funkcionalnosti  
- Po potrebi će izvršiti pilotažno testiranje s odabranim gostima kako bi se 

procijenilo njegovo prihvaćanje, učinkovitost i buduća komercijalna održivost  
- Pružit će sadržaj za VR turistički vodič (snimke i  fotografije restorana i drugih 

lokalnih destinacija) 
- Prilagodit će vlastiti sadržaj specifičnim interesima i potrebama svojih gostiju 

(npr. motocross snimke, izlet u Ribarsku kuću, biciklističke ture i/ili drugo, ovisno 
što se definira unutar projekta),  

- U posljednjim koracima Industrijskog istraživanja osigurat će implementaciju VR 
vodiča u prostorijama hotela (sobe ili centralna lokacija) za sve goste,  

- Stvorit će koncept paket putovanja koji uključuje VR iskustvo privlačeći tako 
goste željne tehnološki naprednog putovanja.  

 
Angažman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta. 
 
 
Fakultet turizma i ruralnog razvoja u Požegi 
 
Fakultet turizma i ruralnog razvoja u projekt će se uključiti s ciljem provođenja 
istraživačko-razvojnih aktivnosti vezanim uz identifikaciju resursa turističke atrakcijske 
osnove koji će se digitalizirati kroz projekt.  
Na samom početku, formulirat će se koncept i primjena, pregledat će se postojeća 
literatura i napraviti analiza postojećih digitalnih rješenja u turizmu.  
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FTRR će napraviti: 
- identifikaciju potencijalnih turističkih atrakcija i resursa u ruralnim područjima 
Panonske Hrvatske. 
- raspodijeliti uloge u interdisciplinarnom timu stručnjaka koji će eksperimentalno 
potvrditi koncept,  
- terenski obilazak i preliminarnu evaluaciju identificiranih turističkih atrakcija, 
- prikupljati podataka o posjećenosti, kulturno-povijesnoj vrijednosti i trenutnom stanju 
resursa. 
- razviti osnovni model za digitalizaciju resursa (npr. interaktivna karta, 3D modeli). 
- verificirati tehnologiju u laboratorijskim uvjetima.  
- testirati prikupljene podatke i digitalne modele u kontroliranim uvjetima. 
- razviti prototip digitalne platforme koja uključuje osnovne funkcionalnosti. 
- provoditi pilot projekta na odabranim atrakcijama za provjeru funkcionalnosti i 
korisničkog iskustva zajedno s ostalim članovima konzorcija.  
 
OIŠZ će u sklopu projekta nabaviti 1 set VR naočala koje će amortizirati kroz projekt, a 
koristit će se  za interaktivno istraživanje virtualnog okruženja, procjenu potencijala 
različitih lokacija. 
 
Angažman na aktivnosti: 1.-28.mjesec projekta. 
 
 
Rezultat A1.:  

- Razvijen pred-proizvodni prototip VR turističkog vodiča, osmišljen 1 koncept 
nove usluge 

- Pokrenuta aktivnost zaštite intelektualnog vlasništva 3 žiga za proizvod i uslugu  
 
Ljudski resursi:  
-voditelj razvojnog tima i zaposlenici prijavitelja, 
-koordinatori partnera i njihovi zaposlenici.  

 
A2. Eksperimentalni razvoj (TRL5-TRL8) 

 
SPECULUM d.o.o. 
U nastavku projekta, po završenoj aktivnosti industrijskog istraživanja prijavitelj će 
zajedno s ostalim projektnim partnerima nastaviti s fokusom na  testiranju VR vodiča 
u relevantnim uvjetima, prilagodbu, implementaciju i unapređenje dobivenog 
prototipa kroz 1.fazu projekta.  
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Projektni tim prijavitelja bit će zadužen za daljnji nastavak (doradu) programiranja VR 
turističkog vodiča te će raditi na aktivnostima:  

- Doradit će se arhitektura sustava VR turističkog vodiča, uključujući front-end, 
back-end i podatkovne komponente 

- Doradit će se tehničke specifikacije (specifikacije za grafiku, zvuk, interaktivnost 
i mrežne mogućnosti za sve komponente VR aplikacije) - (hardver, softver i 
performanse) 

- Testirat će se arhitektura sustava i tehnološka rješenja u realnom okruženju,  
- Dodatno će se unaprijediti API za pristup podacima o destinacijama i 

atrakcijama  
- Testirat će se i implementirati integrirani geoprostorni podaci,  

- prilagodit će se prototip s fokusom na korisničko iskustvo. 
- Implementirat će se finalne ključne funkcionalnosti VR okruženja 
- doradit će se back-end sustav za pohranu i upravljanje podacima, 
- Izvršit će se implementacija API-ja za interakciju s VR okruženjem 
- Integrirat će se odabrani geoprostorni podaci u 3D model destinacije 
- provoditi opsežno sigurnosno testiranje kako bi se osigurala zaštita korisničkih 
podataka i sigurnost aplikacije 
- provodit će se završno testiranje kako bi se osigurala puna funkcionalnost. 
 
Aktivnosti zaštite intelektualnog vlasništva (3 žiga proizvoda i usluge), nakon 
ispitivanja od strane DZIV, realizirat će se zaštita IV VR vodiča čime bi se stekla 
konkurentska prednost na ciljanim tržištima. Navedeni postupak dokazat će da ne 
postoji ovakav slični ili isti žig.  
 
Angažman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta  
 
LIGHT FILM d.o.o. 
 
Unutar aktivnosti eksperimentalnog istraživanja provest će aktivnosti daljnjeg razvoja  
izrade prototipa i validacija istog, te demonstracija u realnom okruženju, u kojoj će 
odraditi:  
- doradit će se i definirati dizajn korisničkog sučelja (UI) 
- nastavno na zapažanja u 1.fazi, doradit će se i definirati konačni dizajn korisničkog 
sustava (UX) 
- izradit će se finalna VR turističkog vodiča 
- provodit će se testiranje korisnika u realnom okruženju 
- doradit će se performanse sustava, 
- završna integracija algoritama umjetne inteligencije za VR aplikaciju. 



 

8 | P a g e  

 

- dodatno usavršavanje modela umjetne inteligencije na temelju rezultata 
testiranja. 
- definiranje lokacija snimanja. 
- Razvijanje koncepta snimanja i produkcije VR sadržaja. 
- dorada sadržaja 2D i 3D 
- dorada  zvučnih efekata  
- snimanje konačnog materijala za testiranje u realnom okruženju  
- implementacija materijala u VR aplikaciju. 
 
Angažman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta  
 
AIR-RMLD d.o.o. 
 
Projektni tim  bit će odgovoran za provođenje sljedećih aktivnosti:  
- Identifikacija istraženih osnovnih tehničkih mogućnosti s ciljem post-projektne 
komercijalizacije  
- dovršavanje tehničke dokumentacije koja uključuje podatke poput specifikacije 
dronova, VR opreme, te planirane rute i sadržaje 
- Razvijanje i testiranje ključnih komponenti u realnim uvjetima   
- integracija finalnih snimaka u VR aplikaciju 
- Testiranje prototipa u realnim uvjetima kako bi se potvrdila tehnička izvedivost, 
- dorada kvalitete zračnih snimaka 
- integracija sustava (različitih komponenti)  
- Provedba naprednih testiranja što u realnim uvjetima,  
- dorada performansi dronova i VR softvera za bolje korisničko iskustvo,  
- Razvit će se finalna verzija snimaka.  
 
Angažman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta. 
 
ZLATNI LUG d.o.o. 
 
U sklopu aktivnosti eksperimentalnog razvoja tvrtka će provoditi sljedeće aktivnosti: 
 
- Potvrđivanje funkcionalnosti kroz napravljenu analizu podataka – kroz pružanje 
informacija o podacima što gosti žele vidjeti doživjeti na destinaciji sudjelovat će u 
definiranju VR sadržaja vodiča i prioriteta pri razvoju 
- Sudjelovat će u  testiranju u realnom okruženju VR vodiča sa svojim gostima 
- nastavno na dobivene povratne informacije definirat će dizajn funkcionalnosti  
- Pružit će finalni sadržaj za VR turistički vodič (snimke i  fotografije restorana i 
drugih lokalnih destinacija) 
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- Prilagodit će vlastiti sadržaj odabranim atrakcijama VR vodiča 
- U posljednjim koracima ove faze implementirat će VR vodiča u prostorijama 
hotela (sobe ili centralna lokacija) za sve goste,  
- finalizirat će koncept VR putovanja.  
 
Angažman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta.   
 
Fakultet turizma i ruralnog razvoja u Požegi 
 
U drugom dijelu projekta FTRR će kao partner na projektu nastaviti s verifikacijom  
tehnologije u relevantnim uvjetima, izvršiti demonstraciju prototipa u relevantnim 
uvjetima,  implementaciju odabranog sadržaja kod Partnera, te izvršiti posljednje 
testiranje u realnim uvjetima. Fokus u fazama TRL5-TRL8 bit će usmjerene na testiranje, 
prilagodbu, implementaciju i kontinuirano unapređenje sustava. 
 
FTRR će provesti sljedeće:  

- Proširenje pilot projekta na veći broj turističkih atrakcija,  
- Prikupljanje povratnih informacija od korisnika (turista i lokalnih zajednica), 
- Optimizacija i prilagodba atrakcija prema dobivenim povratnim informacijama. 
- Provedba demonstracijskih radionica za lokalne dionike (vlasnike atrakcija, 

turističke vodiče), 
- Uvođenje dodatnih funkcionalnosti poput rezervacijskih sustava, AR/VR 

iskustava, 
- Razvoj strategije za dugoročnu održivost i upravljanje digitalnom platformom. 
- Šira implementacija digitalnih atrakcija u svim ciljnim ruralnim područjima. 
- Integracija s postojećim turističkim i informatičkim sustavima. 
- Kontinuirano praćenje performansi i korisničkog zadovoljstva. 
- Potpuna operativna implementacija sustava s podrškom za korisnike. 

 
Angažman na aktivnosti: 29.-36. mjesec projekta. 
 
 
Rezultat A2:  
- Razvijen  1 predproizvodni prototip VR turističkog vodiča, osmišljen 1 koncept 
nove usluge 
- podnesena prijava intelektualnog vlasništva 3 žiga za proizvod i uslugu.  
 
Ljudski resursi:  
-voditelj razvojnog tima i zaposlenici prijavitelja 
-koordinatori partnera i njihovi zaposlenici  
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A3. Studija izvedivosti 
Cilj: Izraditi detaljnu studiju izvedivosti koja će procijeniti tehničku, ekonomsku i 
financijsku izvedivost projekta istraživanja i razvoja. 
 
Prijavitelj će vlastitim kapacitetima osigurati izradu studiju izvedivosti tijekom trajanja 
projekta. Predviđeno je 14 mjeseci za izradu studije izvedivosti.  
Studija će pružiti jasnu procjenu izvedivosti projekta, u potpunosti identificirati rizike i 
prepreke te mjere za ublažavanje istih, izvršit će se procjena troškova i koristi projekta, 
te povratka ulaganja, te plan financiranja projekta.  
 
Odgovornosti Prijavitelja: 
• Izrada metodologije i plana rada za izradu studije izvedivosti. 
• Prikupljanje i analiza relevantnih podataka. 
• Procjena tehničke izvedivosti projekta, uključujući procjenu rizika i mogućih 
tehnoloških prepreka. 
• Procjena ekonomske izvedivosti projekta, uključujući analizu troškova i koristi te 
procjenu povratka ulaganja. 
• Procjena financijske izvedivosti projekta, uključujući osiguravanje financiranja i 
analizu protoka gotovine. 
• Izrada konačne Studije izvedivosti koja uključuje sve relevantne nalaze i 
preporuke. 
 
Rezultat: Napravljena 1 studija izvedivosti. 
 
Trajanje: 14 mjeseci (22-36.mjesec projekta) 
 
Ljudski resursi: Stručni savjetnik za izradu studije izvedivosti. 

 
A4. Upravljanje projektom  
Za potrebe kvalitetnog provođenja projekta tvrtka SPECULUM oformila je i imenovala 
projektni tim. Za uspješnu provedbu projekta najveća odgovornost upravljanja 
projektom leži na članovima projektnog tima koji su kako zaposlenici tvrtke SPECULUM 
i koordinatori partnera. Stručnjakinja za upravljanje projektom nadgledat će ukupnu 
provedbu projekta te koordinirati projektnim i razvojnim timom, odnosno bit će 
zadužen za operativne aspekte provedbe, koordinaciju i osiguranje protoka informacija 
među članovima projektnog tima.  
 
Stoga su koraci provedbe ove aktivnosti sljedeći:  
-Savjetovanje vezano uz upravljanje projektom koje uključuje sve aktivan angažman 
upravljanja ljudskim, financijskim i materijalnim resursima, Izrada natječajne 
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dokumentacije i provedba nabave u skladu sa Postupcima nabave za NOJN, 
Izvještavanje prema nadležnim tijelima, Redovito praćenje aktivnosti projekta od strane 
članova projektnog tima. 
 
Predviđeno trajanje: 1.-36. mjeseca  
 
Rezultat:  
-proveden 1 projekt.  
 
Ljudski resursi: Stručnjakinja za upravljanje projektom. 
 

 
A5. Promidžba i vidljivost 
Cilj ove projektne aktivnosti je podignuti svijest o projektu i njegovim ciljevima među 
potencijalnim turistima i drugim relevantnim dionicima turizma, promovirati VR 
turistički sadržaj kao inovativan i privlačan način doživljavanja lokalne destinacije te 
privući posjetitelje na web stranicu Prijavitelja i potaknuti ih da saznaju više o projektu. 
Ciljana publika su trenutni i poslovni partneri, lokalna zajednica te budući korisnici VR 
turističkog vodiča hoteli, smještajni objekti, turisti.  
 
Na web stranici će prijavitelj objaviti članak s tekstom i slikama koje opisuje VR turistički 
sadržaj. Članak će sadržavati ključne podatke o projektu, ukupnu vrijednost projekta, 
trajanju projekta te cilju i rezultatima projekta. 
 
Oprema će se označiti oznakama vidljivosti. 
 
Trajanje aktivnosti: 36.mjesec projekta  
 
Rezultat: objavljen 1 članak na web stranici. 
 
Ljudski resursi: Stručnjakinja za upravljanje projektom. 

 


